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Управление общего и дошкольного образования

Администрации города Норильска

МБУ «Методический центр»

Всестороннее развитие детей дошкольного возраста посредствам игровой технологии Воскобовича
«Сказочные лабиринты игры»
/из опыта работы  воспитателей 

МБДОУ «ДС № 95 «Снежинка» 

Полуэктовой Валентины Александровны, Свадковской Марины Борисовны/ 

Норильск,  2025 г.
Аннотация
 Авторами данного опыта являются Полуэктова В.А, Свадковская М.Б. Это – педагоги, которые на высоком профессиональном уровне владеют основными направлениями учебно-воспитательной работы, а также апробируют и применяют в педагогической деятельности эффективные развивающие технологии. Это помогает им правильно определять задачи, содержание и формы организации детской деятельности, учитывать в своей работе индивидуальный темп развития каждого ребенка, его возрастные психологические особенности.
 Представленный материал раскрывает специфику использования технологии «Сказочные лабиринты игры» В.В. Воскобовича в практике дошкольного образования, в том числе и в работе с детьми с ограниченными возможностями здоровья, в контексте ФГОС дошкольного образования, а также в аспекте преемственности с ФГОС начального общего образования. Описываемая педагогическая технология относится к категории развивающего обучения и может быть включена в часть основной (либо адаптированной) образовательной программы дошкольной образовательной организации, формируемой участниками образовательных отношений.
Представленный опыт работы является результативным в системе дошкольного образования города Норильск и очевиден его практический эффект в работе с детьми дошкольного возраста.   
Практический материал предназначен воспитателям дошкольных образовательных учреждений.
В практическом материале использованы фотографии обучающихся МБДОУ «ДС №95 «Снежинка» с письменного разрешения родителей/законных представителей.

Список имен и фамилий обучающихся: Рябковец Иван, Рюхина Алиса, Семенченко Иван.
Методист МБУ «Методический центр» С.В. Литвяк 
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Полуэктова Валентина Александровна, воспитатель высшей квалификационной категории. 

 Закончила Красноярский государственный педагогический университет им. В.П. Астафьева филиал в городе Норильск в 2011 г. Преподаватель дошкольной педагогики и психологии по специальности «Дошкольная педагогика и психология»
 Педагогический стаж: 14 лет, в должности воспитателя 14 лет. 

Неоднократно отмечена благодарственными письмами и грамотами: 

1. Благодарственное письмо заведующего МБДОУ «ДС №95 «Снежинка» За активное участие в акциях и мероприятиях, посвященных 75-летию Победы в Великой Отечественной Войне, 2020 г.

2. Благодарность заведующего МБДОУ «ДС №95 «Снежинка»
за добросовестный труд в системе образования, личный вклад в воспитании юных норильчан, активную жизненную позицию, в честь празднования Дня воспитателя и всех дошкольных работников, 2021г.
3. Благодарственное письмо МБУ «Методический центр» За профессионализм, компетентность, инициативность, творчество и активную работу в городском методическом объединении воспитателей МБДОУ г. Норильска (Приказ № 96/01-06 от 07.07.2022г).
4. Благодарственное письмо заведующего МБДОУ «ДС №95 «Снежинка» За качественное методическое сопровождение педагогических работников и организацию платных образовательных услуг в ДОУ, 2022г.
5. Грамота заведующего МБДОУ «ДС №95 «Снежинка»
За многолетний добросовестный труд в системе дошкольного образования, высокие достижения в воспитании юных норильчан, активную жизненную позицию, в честь празднования Дня воспитателя и всех дошкольных работников, 2023г.     
 Педагог  обобщает и транслирует опыт своей педагогической деятельности на городском, краевом, федеральном уровне:
· 2020г. Представляла свой опыт на Форуме молодых педагогов на электронной площадке Норильского Педагогического Колледжа; 
· 2020, 2022 год – выступала с докладом на городских педагогических чтениях «Норильский учитель: опыт прошлого – взгляд в будущее»;
· 2021, 2024 год – выступала с докладом на Городских методических объединениях;

· 2020, 2021 год – всероссийский журнал «Дошкольник.РФ» №15 (136), №24 (195)
· 2022г. - Всероссийский профессиональный педагогический журнал «Современный урок» и «Воспитатель детского сада», с темой доклада: «Познавательное развитие детей младшего дошкольного возраста посредствам игровой технологии В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры»
· 2023г. - Всероссийский профессиональный педагогический журнал «Современный урок», опыт работы «Кейс – технология как средство развития познавательной активности детей старшего дошкольного возраста
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Свадковская Марина Борисовна, воспитатель высшей квалификационной категории.
В 2006 году закончила Ленинградский государственный университет им. А.С. Пушкина, психолог, преподаватель психологии.

Педагогический стаж: 14 лет, в должности воспитателя 14 лет.
Неоднократно отмечена благодарственными письмами и грамотами: 
1. Благодарственное письмо Главы города Норильска. За достигнутые результаты в профессиональной деятельности и личный вклад в дело воспитания и образования детей, 2018г.
2. Благодарность журнала «Дошкольник. РФ»
За активное участие во всероссийском проекте для педагогов и родителей, г. Москва, 2021г.

3. Благодарственное письмо МБУ ДО «Дом детского творчества» За подготовку участников фестиваля-конкурса семейного творчества «Ваш выход!» посвященного году культурного наследия, г. Норильск, 2021г.

4. Почетная грамота Главы г. Норильска. За высокий профессионализм, добросовестный труд и личный вклад в дело воспитания и образования детей. 2021г.

5. Благодарственное письмо «Национальный исследовательский университет «МЭИ» За высокий уровень педагогического мастерства, проявленный при подготовке проектов учащихся вместе ярче», г. Москва, 2022г.      
Педагог обобщает и транслирует опыт своей педагогической деятельности на городском, краевом, федеральном уровне:
· 2020, 2024 год - выступала с докладом на городских педагогических чтениях «Норильский учитель: опыт прошлого – взгляд в будущее»;

· 2020, 2021 год – выступала с докладом на Городских методических объединениях;

· 2021 год - «Научно-образовательный центр педагогических проектов «Я-педагог», конкурс «Современные педагогические технологии-лучший опыт применения», г.Москва. Статья «Экономическое воспитание детей старшего дошкольного возраста посредством проектной деятельности» - диплом 1 степени.
· 2023 год – участие во Всероссийском педагогическом конкурсе «Современная школа. эффективные практики», Москва. Статья «Применение ковролинографа в проектной деятельности для сенсорного развития детей с ТНР» - диплом 3 место.
· 2022 год – опубликовала опыт работы в Международном сборнике научно-методических статей «Дошкольное образование: педагогический поиск-2022», г. Новосибирск Выпуск №4/2022. Статья «Гражданско-патриотическое воспитание посредством проектной деятельности в условиях ДОУ».
· 2023 год – опубликовала опыт работы «Применение ковролинографа в проектной деятельности для сенсорного развития детей с ТНР» во Всероссийском журнале «Дошкольная педагогика, г.Санкт-Петербуг №4/2023.
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Актуальность применения игровой технологии

На современном этапе развития общества происходят изменения и в системе дошкольного образования. В условиях реализации Федеральных государственных образовательных стандартов дошкольного образования имеется основная особенность – исключение из образовательного процесса учебной деятельности, как не соответствующей закономерностям развития ребенка на этапе дошкольного детства.  Перед педагогами дошкольного учреждения становится актуальным поиск альтернативных форм и методов работы с детьми. Ведущей деятельностью детей дошкольного возраста является игра. При правильной организации игра создает условия для развития физических, интеллектуальных и личностных качеств ребенка, формированию предпосылок учебной деятельности и обеспечению социальной адаптации дошкольника. Три взаимосвязанные линии развития детей: чувствовать – познавать – творить, гармонично вписываются в естественную среду ребенка – игру, которая для него одновременно является и развлечением, и способом познания мира людей, предметов, природы, а также сферой применения своей фантазии.

Игра обращается непосредственно к ребенку добрым, самобытным, веселым и грустным языком сказки, интриги, забавного персонажа или приглашения к приключениям. В каждой игре ребенок всегда добивается какого-то «предметного» результата. Постоянное и постепенное усложнение игр («по спирали») позволяют поддерживать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности. Развивающие игры создают условия проявления творчества, стимулирует развитие умственных способностей ребенка. Взрослому остается лишь использовать эту естественную потребность для постепенного вовлечения ребят в более сложные формы активности.

Значимость развивающих игр для развития дошкольников, их многообразие и возрастная адекватность позволяет использовать их для умственного развития детей. Поэтому от педагога требуется умение ориентироваться в мире современных игр и игрушек, сохраняя баланс между желанием ребенка и пользой для него, больше уделяя внимание современным нетрадиционным дидактическим и развивающим играм, способствуя адекватной социализации ребенка.
 Актуальность использования данной технологии состоит в том, что эти игры учат детей действовать в «уме» и «мыслить», а это в свою очередь раскрепощает воображение, развивает их творческие возможности и способности.
Цели занятий с игровыми материалами Воскобовича:
• Развитие у ребенка познавательного интереса и исследовательской деятельности.
• Развитие наблюдательности, воображения, памяти, внимания, мышления и творчества.
• Гармоничное развитие у детей эмоционально-образного и логического начал.
• Формирование базисных представлений об окружающем мире, математических понятиях, звукобуквенных явлениях.
• Развитие мелкой моторики.
Развивающие игровые технологии делают учение интересным занятием для ребенка, снимают проблемы мотивационного плана, порождают интерес к приобретаемым знаниям, умениям, навыкам, а значит, помогают в реализации основной цели образовательной деятельности любого педагога – создание условий для полноценного развития воспитанника.

 Авторская методика В. Воскобовича отличается высокой эффективностью и доступностью. В процессе игры создается особая доверительная атмосфера между ребенком и взрослым, благотворно влияющая на гармоничное развитие малыша.
Его игры учат моделировать, соотносить целое с его частью, развивают мышление, память, внимание, творческую активность. Вячеслав Вадимович не просто внес вклад в альтернативную педагогику, а создал новую эпоху развивающих игр. Первые разработки Воскобовича носили конструктивный характер – это был поиск какой - то изюминки. Понимая, что задания и упражнения не так интересны детям, как игра, подошел к делу творчески и соединил свои идеи с игровыми моментами.

Особенности игр В.В. Воскобовича

1. Каждая игра имеет свои отличительные конструктивные элементы. Например, в «Геоконте» - это динамическая резинка, в «Прозрачном квадрате» - прозрачные и непрозрачные части, в «Квадрате Воскобовича» одновременно использованы жесткость и гибкость.
2. Игры Воскобовича подходят для детей широкого возрастного диапазона. Они интересны и для трехлеток, и для семилеток, и даже для учеников средней школы. Для малышей предусмотрены несложные одно - или двухшаговые упражнения, для старших ребят есть сложные многоступенчатые задачи.
3. Одна игра дает возможность решать множество образовательных задач. Малыш одновременно осваивает буквы, цифры, учится различать цвет, форму, тренирует память, внимание, развивает мышление, воображение, а также тренирует мелкую моторику ручек.
4. В играх Воскобовича заложен огромный творческий потенциал. С какой игрой ребенок играет дольше всего? Конечно, с той, которая дает ему возможность воплощать «задумки» в действительность. Сколько интересного можно придумать и сделать из деталей «Чудо-головоломок», разноцветных «паутинок» «Геоконта», «вечного оригами» «Квадрата Воскобовича»: машины, самолеты, корабли, бабочки и птицы, рыцари и принцессы - целый сказочный мир! Игры дают возможность проявлять творчество и взрослым.
5. Все игры Воскобовича имеют сказочную огранку. Ребенку намного интереснее играть не просто с квадратами и треугольниками, а с Нетающими Льдинками или разноцветными паутинами Паука Юка. Вместо того, чтобы изучать дроби, ребенок разгадывает Секреты Чудо-Цветика, в чем ему помогает Малыш Гео. Новое и необычное всегда лучше привлекает внимание и легко запоминается. 6. Главная отличительная особенность игр – образность и универсальность. Игра интригует, мобилизует внимание малыша, его интерес, втягивая ребенка в процесс решения. Малыш образно попадает в ситуацию, последовательно анализирует свои действия, поставленные задания, осознает цели и находит варианты решения. Взрослый – это равноправный партнер в игре, которая «сама» занимается обучением. Для каждого занятия с персонажами можно придумывать новые истории и путешествия. Игры Воскобовича можно применять как в домашней обстановке, так и в детских садах, развивающих центрах.
7. Игры не просто учат «читать-считать», они развивают такие качества личности-творца, как оригинальность и творческое мышление, дивергентность суждений, а также учат человеческим взаимоотношениям.
8. Методическое сопровождение. Многие игры сопровождаются специальными методическими книгами со сказками, в которых переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, вопросами и иллюстрациями. Сказки-задания и их добрые герои - мудрый ворон Метр, храбрый малыш Гео, хитрый, но простоватый Всюсь, забавный Магнолик - сопровождая ребенка по игре, учат его не только математике, чтению, логике, но и человеческим взаимоотношениям.
Способы и этапы реализации развивающих игр
Особенности «Сказочных лабиринтов игры» таковы, что не надо перестраивать работу учреждения или ломать привычный уклад жизни дома. Технология органично вплетается в уже существующие порядки. В отношениях «взрослый-ребенок» здесь не предполагается положение взрослого над ребенком, только партнерские отношения. Ребенок окружается непринужденной, веселой, интеллектуально-творческой атмосферой. Она сплетается из чувства внешней безопасности, когда малыш знает, что его проявления не получат отрицательной оценки взрослых, и ощущения внутренней раскованности за счет поддержки его творческих начинаний.

На что следует обратить внимание во время занятий с ребенком по играм Воскобовича:

•
Подготовка. Перед тем как предлагать игру ребенку, ознакомьтесь с методическими рекомендациями и самой игрой.

•
Речь. В основном дети работают руками и мало говорят. Во время занятий расспрашивайте ребенка, что он делает, почему выбрал именно эту фигуру, а не другую, просите пересказать сказочное задание или придумать свой сюжет.

•
Статичность.  Занимаясь с игровыми материалами, ребенок чаще всего находится в одной и той же сидячей позе. Необходимо учитывать возрастные особенности детей и вовремя отвлекать их от слишком долгого сидения.

•
Усидчивость. Для игры с пособиями Воскобовича требуется усидчивость, а это не каждому малышу по душе и по силам.
На первом этапе освоения игр детьми особая роль в организации игровой познавательной деятельности отводится взрослому. Он знакомит детей с персонажами сказок и образной терминологией, подбирает игровые задания в зависимости от возможностей и интересов ребёнка, играет и занимается вместе с ними.

На втором этапе малыши осваивают основные игровые приёмы, приобретают навыки конструирования, а затем выполняют задания, требующие интеллектуального напряжения, волевых усилий и концентрации внимания.

На третьем этапе больше внимания уделяется развитию творчества и самостоятельности. Дети без помощи взрослых изобретают игровые задания, предлагают новые решения предложенных задач, составляют схемы. Взрослым создаётся творческая атмосфера, поощряется и поддерживается детская инициатива.
Знакомство с играми Воскобовича  мы начали с  игры «Чудо-крестики». Она представляет собой игру с вкладышами. Вкладыши сделаны из кругов и крестиков. Крестики разрезаны на части в виде геометрических фигур. На начальном этапе дети учатся собирать разрезанные фигуры в единое целое. Далее задание усложняется: по схемам в альбоме фигурок «А ну-ка, повтори», ребенок собирает сначала дорожки, башни, а затем драконов, человечков, солдатиков, насекомых и многое другое.

Игра развивает внимание, память, воображение, творческие способности, «сенсорику» (различение цветов радуги, геометрических фигур, их размера), умение «читать» схемы, сравнивать и составлять целое из частей.

Дидактический материал «Чудо - крестики» в работе с детьми можно использовать разнообразно, в зависимости от поставленных целей. Например, на основу кладем (прячем) любую картинку, а ребенок должен найти ее. Во время игры малыш разбирает крестик, проговаривает его цвет и собирает обратно.  На закрепление цвета, количества, знание геометрических фигур предлагаю дошкольникам другой вариант игры  - «Башня». Крестики собираем на столе, накладывая друг на друга. Сначала произвольно, затем по алгоритмам:

-По цвету. Первый этаж-крестик красного цвета, второй-оранжевого и т.д.

-По количеству частей. Первый этаж-крестик из трех частей, второй-из пяти и т.д.

-По геометрическим фигурам. Первый этаж-крестик с кругом, второй-с квадратом, третий - с трапецией и т.д.

Также знакомим дошколят с похожими играми - «Фонарики» и «Чудо соты». К этим играм также создан альбом фигур «А ну-ка, повтори», где дети по образцу 1:1 собирают фигуры. Для развития памяти предлагаем ребятам игру «Что изменилось?». Малыши запоминают расположение фигур и их цвета, после чего воспитатель меняет местами элементы и ребенок должен определить, что изменилось. 

Для развития тактильных ощущений используем «Волшебный мешочек», куда складываем знакомые детям фигуры, они их ощупывают и угадывают.
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Еще одна развивающая игра Высоковича, которая очень нравится детям – это «Волшебная восьмерка». Дидактический материал состоит из семи дощечек, которые соответствуют цветам радуги. В этой игре я использую кинетический песок или сухой бассейн (из крупы). Дошкольники находят дощечки и выкладывают их в виде заборчика по собственному желанию или по схеме. Если ребенок легко справляется с инструкцией, предлагаем выполнить действия на усложнение (выкладывание разнообразных фигур в виде схем. 

«Геоконт» - в народе эту игру называют "дощечкой с гвоздиками".  На фанере (игровом поле) закреплены пластмассовые "серебряные" гвоздики. На игровое поле "Геоконта" нанесена координатная сетка. На "серебряные" гвоздики натягиваются "паутинки" (разноцветные резиночки), и получаются контуры геометрических фигур, предметных силуэтов. Дети младшего дошкольного возраста создают фигуры по примеру взрослого или по собственному замыслу, а для усложнения, можно использовать схему-образец.  

Развивающие игры дают возможность придумывать и воплощать задуманное в действительность и детям, и взрослым. Сочетание вариативности и творчества делают игры интересными для ребенка в течение длительного периода времени, превращая игровой процесс в «долгоиграющий восторг».
Организация развивающей среды «Фиолетовый лес» в групповом помещении ДОУ
Работа по технологии «Сказочные лабиринты игры» не останавливается только на дидактических играх, в групповом помещении  размещена и развивающая среда «Фиолетовый лес». 
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«Фиолетовый Лес» - это методическая, развивающая среда в виде сказок. Сказки Фиолетового Леса содержат сюжеты с чудесными превращениями, приключениями забавных персонажей и одновременно занимательными вопросами, проблемными задачами, упражнениями на моделирование и преобразование предметов. По сути, Фиолетовый лес — это сенсомоторная зона, в которой ребенок активно действует с развивающими играми в горизонтальной плоскости или прикрепляет к вертикальной стене, реализуя свои творческие замыслы. Сказочность развивающей среды способствует релаксации детей, создает дополнительную игровую мотивацию. 

Чем обусловлено необычное название? Фиолетовый цвет трактуется как цвет мира, единения, возвращения, поисков утраченного. Цветовое решение среды «Фиолетовый лес» также нестандартное. Все элементы выполнены в радужных цветах. Это помогает ребенку увидеть многообразие красок, воображать, фантазировать, создавать необычные модели пространства, увидеть себя частицей удивительного мира. «Фиолетовый лес» — это ковролиновая основа с модульными элементами (небо, земля, полянка, лужайка, и съёмными элементами (солнце, облака, озеро, деревья, животные, птицы, насекомые, земноводные, млекопитающие.

Технология развивающих игр В.В. Воскобовича разработана на 3 важнейших принципах: интерес-познание-творчество.

Во - первых, обеспечивает возможность общения и совместной деятельности детей и взрослых, двигательной активностью детей, а так же возможность уединения и проектирования собственного пространства.

Во - вторых, данная предметно - пространственная среда обеспечивает реализацию различных образовательных программ, используемых в образовательном процессе ДО.

В - третьих, развивающая среда "Фиолетовый лес" содержательно - насыщенная, трансформируемая, полифункциональная, вариативная и доступная.

Непременным условием познавательного развития  является обогащенная предметно-пространственная среда, данная методика уделяет этому вопросу большое внимание.
Развивающая предметно - пространственная среда "Фиолетовый лес" находится в постоянном и открытом доступе для всех детей. Его можно использовать для реализации задач по всем образовательным областям.

Интеллектуальные способности у детей дошкольного возраста развиваются лучше, если придерживаться в работе, как считают психологи, принципа высокого уровня трудности. Когда перед ребенком не возникает препятствий, которые могут быть им преодолены, то их развитие идет слабо и вяло. Значительное влияние на психическое развитие оказывают и продуктивные виды деятельности. Благодаря им происходит переход от предметного, внешнего уровня восприятия к смысловому, развивается ручная умелость.

Развивающая среда - это не только обеспечение детей материалами для творчества и возможности в любую минуту действовать с ними. Интеллектуально-творческому развитию детей способствует и атмосфера в коллективе. Как кружево из тоненьких ниточек, она сплетается из чувства внешней безопасности, когда ребенок знает, что его проявления не получат отрицательной оценки взрослых, и чувства внутренней раскованности и свободы за счет поддержки взрослыми его творческих начинаний.
Для того, чтобы дети успешно справлялись с поставленными задачами, был организован «Интеллектуально-игровой центр», где все пособия и игры хорошо вписались в развивающую предметно-пространственную среду группы. Имея постоянный доступ к центру, у ребёнка есть возможность в свободное время воспользоваться понравившимися пособиями. В групповом помещении систематизирован игровой дидактический материал: развивающие игры и упражнения, наглядный материал. На их основе была разработана система занятий в виде путешествия по волшебной стране с использованием сказочных персонажей. Интерес к игре становится устойчивым тогда, когда ребенок видит свои успехи, стремится к новым достижениям.
Одним из немаловажных аспектов использования данной среды является возможность применения её в разных видах детской деятельности: 

-Игровой (например, проведение дидактических игр «Что лишнее?», «Узнай по описанию», игра-путешествие «В гости в сказочный фиолетовый лес».

- Познавательно-исследовательской (например, обсуждение проблемной ситуации «Что было бы, если бы не было озера»)

- Коммуникативной (взаимодействие с другими детьми и взрослыми)

- Двигательной (задействование мелкой моторики рук при перемещении ковролиновых фигурок)  

Знакомство дошкольников с «Фиолетовым лесом» началось со знакомства с лесным персонажем наиболее знакомый детям – медвежонок «Мишик» на занятии по развитию речи. Ребята рассмотрели лес, в котором живет медвежонок, отметили его красочность и привлекательность. Затем я предложила детям поиграть с Мишиком, но в начале его необходимо было разбудить ласковыми словами. Ребята вспоминали как ласково их будит мама, какие слова она им говорит, как нежно поглаживает их. После пробуждения медвежонок оказался очень голоден и малыши наполняли баночку  медом (из веревочек выложен контур баночки и с помощью желтых кругов дошкольники наклеивали их в баночку), использовав вежливые слова «Пожалуйста», «Кушай Мишик на здоровье», «Расти большим» и др.

Для развития умения составлять буквы на занятиях по грамоте произошло знакомство с Котом Филимоном, который приехал в Буквоцирк. С помощью «Конструктора букв» «Шнура - малыш» дети составляли знакомые буквы, трансформировали одни буквы в другие, придумывали слова на заданные буквы, решали логические задачи на поиск предмета по признакам, проявляли инициативу и предлагали разнообразные игры.
Следующее знакомство было с капитаном Гусем и лягушатами – матросами Речкин и Озеркин. Которые приплыли на корабле «Плюх-плюх», но у них случилось несчастье, они попали в шторм и намочили все паруса. Воспитатель предлагает малышам помочь героям и просушить паруса. Для этого необходимо надеть паруса на шнурок и подуть на них. Дети выполняют задание. В конце, Гусь благодарит  ребят, что просушили все паруса - флажки и быстро справились с заданием. Теперь кораблик Плюх-Плюх может отправиться дальше в плавание. 
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[image: image2]Также по формированию математических представлений можно предложить ряд следующих игр-заданий с корабликом «Плюх - плюх»:  «Рассортируй флажки по цвету». Разноцветные флажки-паруса можно снимать и надевать на деревянные реи: сними 1 флажок, сними 2 флажка красный и синий, сними верхние флажки, надень 2 флажка одного цвета и т.д. Нанизывать на шнурок по цвету чередуя, по словесной инструкции, по схеме, по желанию. Наряди кораблик по образцу, по схеме. Поворачиваем флажки, составляем узоры и т.п.

Также можно разнообразить сюжет знакомыми героями сказок, например, в лесу поселилась баба Яга. Чтобы задобрить её и показать прелесть дружбы, дети делают бусы: нанизывают элементы кораблика на шнурок сначала в хаотичном порядке, а затем уже по образцу. Или герои из сказки «Теремок» рассыпали флажки и теперь им надо помочь рассортировать их (Лягушке – зеленые, Мышке – белые, Лисе – желтые и т.д.). 
С помощью сказочных героев, сказочных ситуаций, мы закрепляем такие понятия как:

• количество: «Сколько листьев на красном дереве», «Чего больше цветов или бабочек?», «Помоги Мишику наполнить банку  медом»;
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• величина: «Какое дерево выше?», «Чья дорожка длиннее?» , «Кто быстрее дойдет до домика?»;

• ориентировка в пространстве: «Помоги птичке найти птенцов», «Где спрятались бабочка и улитка?», «Помоги Мишику пройти к берлоге»;

• ориентировка во времени: «Покажите, как меняется цвет листьев с наступление лета, осени». 
Календарно-тематическое планирование
[image: image3.png]OO 95 /IC Coaproscea Monyaxrosa [Penmt orparinseriof ¢yrmonanocry] - Word ®

Bomsa s Maxer  Cownn  Paccenon ) e o (BB 9 s pocym

B Tt [ A R P -

2B 3amenre
Beramums . 5
T ¥ dopuarnoogpany K K B v X X

AaB6Ber, Aab6Bel AabGB AaBGF Aab6Bel| AaBGBB AaB6Be AaB6Bel AcboBel Aab6Bel Aabobel AABEBEI AABEBE Aab6Bel

beswhrep... Buenenne 3aronosox 3aronoso... TOBsimei Mogaron.. Crporwii  Cnaboes. Cunbvos.. Llrata2  Beigench.. Cnabascc.. Cuban.. Hassamie.. =

¥ Beigenims ~

Byep osmena r. Wpnpr & Aszan & Crumn 5| Pegaktiposarute -
000102l IS 36 ST

o
<

272

Mecsn | Tema | Hassanue Tlen, sanaun Obpas.
3ansTHS obaacTh
&ax  Mava| -PasEMBATh yMeHHe COCTABIATH CKP
moTapHIA | GHTYPY-TOTOBOTOMKY o0 | X3P (xomeIp)
Beem OMpefleTeHHOMy ~ ATFOPHTMY
KoH@eTED | (pOCTpAHCTBEHHOE TIOTOVKEHHe
H1IBeT);

-TOHMMATH  IOCTPAHCTEEHHEIE
XapaKTepHCTHKE «Crera-
HaBepXy,  «CIpaBa-HABEPXYMH
TS

-CAMOCTOATETEHO  CKIATHIEATH
furypy  «xomperan  myTem
Tepevemerms  wactelt B
mpocTpancTBe;

-HAXOTHTH TIOTOKATETHHEE H
OTpHIATeTSHEIE  CTOPOHEL B
oarowm npenwete (Tpu3).

@B TOCTH K| -pasBHBATh YMeHHe COCTABIATH PP

Hay mpmexat|6yKBy W3 feTateii mo cxeMe, | (QOYLIPANOTE)
Kot Tpestarath BapHanTE! pemerns | XOP (KOHCTD)
QumMOR»  |mpodlemmofi  cmTyammn  ®
KOHCTPYHDOEATh KapTHHKH IX
WITOCTpHpYOIHe;
COCTABIATH W3 3ajaHHOTO
KOTIYECTSa TIPeMeTOs CHIYST
«6a60Kay, OBBACHITS SHAYHHE
CII0B, TMPHIYMBIEATH KOPOTKHE
pacexash

@B ec | -ymms coctasaams magpy m| I (MID)
MexBexOHKO | MATOYeK, MoHHMATh amropury| PP (PP)
M MEIEKOM» | pacToNOKerEs  uacTell  Ha
‘HrpoBoM note (tmer |
mpocTp: e monoeHHe
Crammale o= i R ] S - i T

Centsops
«Most ceMbs»

»

po

e ) [ 21.042025




[image: image4.png]OO 95 /IC Coaproscea Monyaxrosa [Penmt orparinseriof ¢yrmonanocry] - Word ®

Bomsa s Maxer  Cownn  Paccenon ) e o (BB 9 s pocym

o5 — £ Hairmn -
ﬁ TimesNewR |14 [ A" A AaB6Ber, daB6BsI AAG6B AaBGF Aab6Bel AaBGBs AaBoBs AaB6Bsl AaB6Bel AaB6Bel AaboB-l AABEBEl AABEBE A4aB6Bsl 2 somerms
Berasnms - 3 €3 uHTef bigeneime  3aronosok  3aronoso. biuHbiii| Mogsaron. “Tpormit “naboe s. nbHoe. wrata biaenen... Cnaas cc. WnbHan. lassanme... |5 i
" ¢ opmarnocbpany | K K H 7 % X X 2 p... Boiag 1061 Mog: Crp Cnab [ Unrata2  Bo Cha: [ H: 1| N Bogermr~
Sydep osmen 5 wpnor 5 Agsay 5 Cramn 5. Pesacuposaie ~
m F SR LA RE PRRE REEY IR SR YL INRT SR FRT INR IR AR MR ANy B

B mec | -ymms cocrasmms magpy m| TP (MID)

MeIBeAORKO | NATONeK, MoHmMAT amopumM| PP (PP)
M MEIFEKOM> | paconoerms  wacteli  Ha
‘HIpoEoM noze (uper )

pOCTPAHCTRGHHOE  TOTOKeHIE
JeTameil),  TparC(OPMEPOBATH
omHy madpy B ApyTyIO,

- OPEIMBEATS W HaHIBATH
peIMETEL, B COCTABE KOTOPBIX
ecTs weThIpe wacTH, -
KOHCTPYHpOBATS HX CHIYSTS,
TpHIYMEBATD W TIOKA3HIBATH
VUpaKHeREE  C©  3aNaHEBD
KOIIYECTEOM MPeDIETOE.

aK 35epATa | -paBHBATs yMeHWe HORMMATs|  IIP(VII)

OxTaops
«OceHB»

5 Tecy | oTHOmeRHe Wcex b wHcmoEoM|  PP(PP)
cobupamt | paay, AeficTBoBaTE C WHCTAMH,
puGED CpABHMBATS, OPHEHTHPOBATBCA

Ha II0CKoCTH,
-AKTHBH3AI CT0BAPS TIO TeMe
ey, 3aKperumTE
oGobmatomue cioga,
0GpasOBHIBATS MHCTHTSTBHE C
CymecTEHTe BB,
&ax pacumpste  m saxperas | TIP(OKp.AMHD)
Tycemnma | sHamMS 00 OFeAZe, YIOWHHTH CKP
Puda SHAHHA O JeTATAX OeIBL
HADTAATACE | IOIHAKOMHTS C TeXHOTOTHeH
TIOMIHE OZEKIBL;
YWITB  TPYIIHpOBATE ORIy
10 3a1aHEOMY TpH3HAK
‘Mansmm Teo | -pacmmpsts sHamms o pasmeix | TIP(OKpAHD)
yroman BHIax mocysl, ee Hasmavermm, | XP (KOHCID.)
Jlanymka | yemTH OmpefelsTs MaTepuar, w3
ey KOTOpOTO CelaRa mocya;
-YHTB KORCTPYHPOBAT KOHIYP
0 TQUAMKOODANHATHOMCETK,
‘HAsIBAT TeoMeTpHTeCKIE
urype, ZocTpampams ee 0
TIpeIMeTHOrO KOHTYpa;
3 mosmakoMmTe  Zereli  c|  PP(PP)

pHL MHDY

Hosops

«PYKOTEO]

Tex|
b

Hol
om

SRR P—— sennarammara | IO

e e Cl e + o





[image: image5.png]OO 95 /IC Coaproscea Monyaxrosa [Penmt orparinseriof ¢yrmonanocry] - Word ®

I — Q tro surxomme caenms? Bxon 9, Ouwiiocryn

B =[] K | na- | i -

2B 3amenre
Beramums . 5
T ¥ dopuarnoogpany K K B v X X

AL T nasossrr, daBoBsI AabOB AaBGF AaB6Bsl| AaB6Bs AaBoBs AaB6Bs iaboBs] AaB6Bsl iabobol AsBEBEl AAG5BE AaB6Bel

=< 210 bewep. Bugenenwe 3sronosox 3aronoso.. |TOGwwwi| Momaron.. Crporwi Cratoes.. Cunwos.. Lwmsta2 Begenews.. Crabancc.. Camwan.. Hmssawe. <

[y Boigenms -
Syep oGuera ® wpngr 5 Assa 5 Crumn % pegaxtuposaine ~
. B SRY /N FREHET RE RTINS SR SARC RN O T AR IR A -

3 mosHaxoMmTe  jerei  c|  PP(PP)
PromeTosoM | HeTOpHET HoBorozsero | TIP(MIT)
ecy mpaspuma, ¢ Tpammmsnm | [IR(OKpamp)
HACIYIMI | VKpAINICHHA HOBOTOJHEI &KL
HOBBI TOZ» | -PASBHEATS YMEHHE ONPEXeTATh
KOMIMECTEO WaCTell B LETOM 1
COCTABIATG CHIYST «elka» IO
caoBeCTHOM HHCTpYKIIH,
TDYNIHpORATE IIACTHHKH 1O
OJIHAKOBO WACTH, COCTABIATH
emouHoe  ykpamemme  m3
OmpeZieneRHOT0  KodecTEa
TeOMETPHIECKHX QHIYP;
YIpEAHITE B COCTABIEHMH
ommcaTemBHEX paccxasos,
TpEIyMEBaTh coBa.
‘Hammalommecs Ha
OnpezeneRHBI 3BYK.
«KaK Apysbl | -paseMEary yMemma massisarh | IP(OKMHD)
KATATHC  C|NPHHAKH  3MMBI, HAXORHTH|  PP(PP)
ropxI BEXOZ M3 mpobleMmol
caTyammm;
-NHIYMHIEATS 1 PACCKAIHIEATE
0 CKAIOUHOM MMe, HAXOTHTH
NpemMeTEl MO mpHEAKaM,
oGodmATE  mpemMeTH @O
‘331AHHOMY TIPHHIHIY.
«TamionoK | -paseuBaTs yyerme | TIPAIM)
Kappsra OpHEHTHPOBATECS Ha IIOCKOCTH,
Hamex HOHMMATG  POCTpAHCTEGHHEIE
JBMEKH) | XapaKTepHCTHKE «@eB0»,
«BIpaBOy, «BEEK», (EBHHI,
oTcUmTBEATE  HeoGXOmIDMOR

b1t TOT)

Texaops

«Hos:

Sapaps
Gy

KOINECTEO KISTOK, HalhIBATH
reoMeTpIeckIe urypst,
COCTABATE MpeMeTHB CHTyST
MYTeM  RQOASHHA ILTACTHHOK
Apyr a Apyra.

-paCImHpATE 3HaMIA O BOREIX | [IP(OKPAMHD) -
Crpsrunia 18w326 Suncno cros: 5967 [F _ pycaeuin = S -1 + o

11|
TIo|





[image: image6.png]Pagora crasmun OO 95 AC Caaaxosckca MonyakTosa [Pexin orpausientiof dywkunowansHocry] - Word m -

Berasxa  [main  Maxer  Cowncn  Pacceinkn  Peuenwponswe  Bua  Kowcrpywop  Maxer Q) Uro swixomre cacname? Bxoa £, Obuwii gocryn
P o = A — £ Hairmn -

ﬁ [fmesNewR-]14  -|A A" |Aa- | Q0 - Al 9| napeserr, AaB6BsI AaB6B AaBGE |AabGBsI| AaBGBB AaBG6Bs AaB6Bel AcBoBel AaBGBeI dabiBsl AABEBEl AAG5BE AaB6Bsl 1| 2. sumncsers
B  ooparnocbpamy | K K U Tk X X 2 <705 | Besumrep.. Buigenewme 3aronosok 3aronoso.. [1OGswmii Mogsaron.. Crporwii  Cnaboes.. Cnbwoe.. Lwrata2  Boigenenn.. Cnabancc.. Cunsean.. Hassarme.. = H;‘aneﬂwb'

Eyoep osmena 5 wpnor 5 Agsay 5 Cramn 5. Pesacuposaie
. SR M2 35 e TS0 s e
E &ax “pactmpsTs sHamus o BoaHBIX | TIP(QKp.AHD)
E xamuran Tych | Bugax  Tpamcropra,  ero | X9P (Koctp)
E IIyTeIecTEOB | RasHAveHHI, TIP(VIT)
° a1 Ha | -A3BMBATD YMeHHe ONpETeTATS
f Kopabmixe | BHCOTY ~IpemMeTos M X
W 5 |Timox-mmox» | nopsumossii HoMep;
] g & TpYMMEpOBATE  MpemMeTH MO
E & g
o g g -CKIATBIBATS urypy
| & & «aopadmH m3 Gymarn.
B - «Kax -PacIIMpSTh 3HAHHA O PasHBIX PP(PP)
R apTHCTEL BHIaX HaseMHOTO TpaECHopTa, | TTP(OKpAHD)
"~ OUHDKA | €0 HasHAUeHHH;
B HOTYNHTI | COCTABIMTE  OICATENBHBIE
E BOMNeGHEN | paccKassi O  TpaCOpTe,
B TPAHCTIOPT) | coCTABIATS CroKeTAYI0
B KapUHEKY K pacckay,
3 KTACCHOMIHPOBATD TPAHCIOPT.
" &ax -pACIIHpATS sHARI O Becen: | TIP(OKP.AHD)
- JIOMyIOK | | H3MeHeHHAX B TpEpoze, TIP(MIT)
B Tycerua 'Ha3BIBATH TIPH3HAKH BECHBI; X3P (Koc1p.)
] Dupa -DAIBHBATS YMEHHE H3MEpATH
4 HIMepATH | AMMHY NpeTMETOE ¢ HOMOIBIO
b iy CIIOBHO MepKH; BHIOH3MEHSITh
i comsemmbr | opMy  cmIysTa,  HaxomMTh
K Ayseid reoMeTpuecKylo  QEIypy O
4 N 5 Gopye H HAXOTHTS ee cpemn
E L |8 roectsa i
E H @ TPHIYMSTBATS T TOCTPaNBATS ee
E © 10 CHTY3Ta «COTHIeY.
3 «KaK _Apy3bl | -paseHEare yMemme Bumpars|  IIPQMID
4 M03IPABILTH | KOHTYD IpAMOYTOMBHIKa, CKP
K menKy IpHIYMBBATE M JOCTpaHEATH
B Ky ero 10 TIpe/TMeTHOro
K ‘m3obpaerns, [ ——
] Quryper,  cocrammAre  H3
3 IAMOYTOTBHHKOR KEAPATSL;
E -BOCTIHTHIBATS Apyxeckie
i ‘BIANMOOTHOMIHI MeIy
- JeTBMH, Be/KTHEOCTS.
] E' g PE «Kax - pacumpsTh  3HaHHS O PP(PP)

o B8 Aranews | wssavmr v sesmmrame | TTDMOwR s

Crpamuia 20329 dncno crom: 5967 [F _ pycoxni ® +

10:40

21.04202




[image: image7.png]Pagora crasmun OO 95 AC Caaaxosckca MonyakTosa [Pexin orpausientiof dywkunowansHocry] - Word =

Borasxa  [main  Maxer  Counen  Pacceunkn  Peuensmposatne Koncrpyirop  Maxer @ Uro seixorure cacnars? Bxoa £, Obuwii gocryn
o5 A — £ Hairmn -
ﬁ TmesNewR-|14 - /A A Aa- | A0 8l T naseeer, AaBoBel AabGB AaBGE AaboBsl AaBOBB AaB6Bs AaB6Bel Aa50Bel AaB6Bel iabibel AABsBEl AAGEBE AaB6Bel 2 somerms
BT ¢ apuor o aspeny | K K U 7 o8 X 1=+ | 2-[08 [Bewaep. Buaeneme 3aronosoc 3aronoso.. 106w Mogaron., Crorwi _ Craoes., Cwnwnoe.. Unmara2 Bugenent. Cnatan cc.. Comnan. Hassamne (< [ g
Sydep osmen 5 wpnor 5 Agsay 5 Cramn 5. Pesacuposaie ~
L EE RS REREREL -ANRER IR RN N VB89 100 1l 12 13 A 1S 16 ) 1R -
i ‘30BpaKeHs, cpapHmEaTh
E durype,  cocrammare  HS
R TIPAMOYTO.THHHKOB KBaZIpATEL,
K “BocTHTHIBATS Apyeckne
4 sommiooTRolen T ey

ZIeTEMH, Be/KITHBOCTS.

272

«Kax - pacumpate  sHaEmA O PP(PP)
Hespmixka HACEKOMBIX, HX OTTHMHTeNbHBIX | ITP(OKp.MEP)
BCIOCh Jeanl|ueprax,  CIPOSHMH  Tema,
YKpHITHE 713 | MOrTamHE
Gadouerr —yuTs rpymmposats
5 HACSKOMSIX [0 TpH3HAKAM,
g oTBeTATS  Ea  BOMpOCEL
g ONHCHBATh ~ HACEKOMBIX  H
8 g pacckasemats O cpere
E‘ § obuTaHHS.
4 ‘dlpeTsl A | - paCIIMpATh sHamA o pasmbix|  IP(MID
g HeBouKE BHIax  mBeToB  (momessrx, | ITP(QKp.Mup)
D | Homswan cazossIx, ~KOMHATHBLX),
"HAXOTHTS PASTIHE B CTPOGHIIH,
CT0COGaX YXAKHBAHTLL
YUHTH COCTABWATH Ledoe 3
'HECKOTBKHX wacreii,
PaCIONaraTs HX B COOTBSTCTEHI
c SATARHBMI
S ——
XapaKTepHCTHKAMK
Ipurooceriue

1. KOHCIeKT 3aHSITHSI 110 MATEMATHKE If KOHCTPYHPOBAHHI0
«® rtec ¢ MexexonKkom MummKoy

Llems: pacumpsrs snamms o mdpax.

3azaum:
“QOVHAOIINE; _-yHTS COCTABIAT WP I3 TATOYEK, IOHIMATS ATTOPHTM -

Tl e i T Cl e + o





Конспекты занятий
1. «В лес с Медвежонком Мишиком» 
Цель: расширять знания о цифрах.

Задачи:

-обучающие:   -учить составлять цифру из палочек, понимать алгоритм расположения частей на игровом поле (цвет  пространственное положение деталей), трансформировать одну цифру в другую,

- придумывать и называть предметы, в составе которых есть четыре части,             

 -конструировать их силуэты, придумывать и показывать упражнения с заданным количеством предметов.                                                                          

 -развивающие: развивать логическое мышление, внимание, память, пространственную ориентировку.

-воспитывающие: воспитывать умение работать в коллективе, бережно относиться к оборудованию, материалам.

Предварительная работа: дидактические игры «Составь число», «Что сначала, что потом?; игры-головоломки «Счетные палочки».

Материалы и оборудование: игры «Волшебная восьмерка 1», «Волшебная восьмерка 3», пособие «Коврограф «Ларчик», «Забавные цифры», «Чудо-соты», «Прозрачные цифры», персонажи Магнолик и Медвежонок –Мишик, Крыска-Силачка.

Ход игровой ситуации:

1.Организационный момент: (Звон колокольчика) 

Воспитатель: -Собирайся, друг, в наш дружный круг, 

Кто с нами идет радовать всех вокруг? (дети собираются в круг)

Мы сегодня ждем гостей, будем их встречать вот так, (машут друг другу рукой)

Так приветствуем друзей, так встречаем мам и пап (шлют воздушный поцелуй)

-К детям в гости пришел Медвежонок-Мишик и принес коробочку с сюрпризом. Трясет ее.

Медвежонок: -Отгадайте, что находится в коробочке? Здесь предметы одинаковой длины, разного цвета, сделаны из пластмассы, есть в фиолетовом лесу? (дети отгадывают, что это счетные палочки)

Медвежонок предлагает детям отправится в фиолетовый лес в гости к Магнолику и поиграть с ним.

2.Основная часть: Воспитатель крепит к игровому полю игру «Волшебная восьмерка 3», палочки держит в руке. Дети берут поле игры «Волшебная восьмерка 1» и разноцветные палочки к нему.

Воспитатель: -Магнолик произнес волшебные слова «Кохле-охле-желе-зеле-геле-фи» и палочки начали располагаться на игровом поле. Красная (кохле) –слева наверху. 

-оранжевая (охле)-наверху, 

-желтая (желе)-слева внизу, 

Зеленая (зеле)-посередине, 

Голубая(геле)-слева внизу. (дети располагают палочки)

Воспитатель: -ребята, расположите оставшиеся палочки так, чтобы получилась цифра. (дети располагают)

-какая цифра получилась? (восемь)

-Эта игра называется «Волшебная восьмерка». У каждой разноцветной палочки есть свое место на игровом поле. Медвежонок-Мишик был удивлен, что Магнолик знал  тайну волшебной считалки. Магнолик попросил Мишика назвать любую цифру. И тот сказал «Четыре!

-цифра восемь превращается в цифру четыре (дети убирают палочки, чтобы получилась цифра четыре)

-и тут начались чудеса. В фиолетовом лесу стали появляться предметы, у которых есть четыре части. (машина, стол, стул и т.д.)

Игра «Составь силуэт»

Детям предлагается составить силуэты этих предметов из игры «Чудо-соты».

Появилась Крыска-Силачка и предложила отдохнуть.

Физминутка  «Раз, два»

-Раз, два – выше голова,

Три, четыре – руки шире,

Пять, шесть – всем присесть, 

Семь, восемь – встать вопросом, 

Девять, десять – сядем вместе.

Игра «Прозрачная цифра»

Дети берут игру «Прозрачная цифра»  и схемы предложенных и цифр и конструирует. Потом называют их и составляют цифры по порядку от меньшего к большему.

3. Круг рефлексии: -На этом наше путешествие заканчивается, но мы еще придем в гости в фиолетовый лес.

-ребята, в какую игру мы играли в лесу?

-какие цифры вы составили?

-чем Магнолик удивил Медвежонка-Мишика?

-какой фокус понравился и почему?

2. «Как зверята в лесу собирали грибы»

Цель: формировать умение ориентироваться в пространстве и на плоскости;  развивать речь детей;

Задачи:

-обучающие: учить  соотносить числа в числовом ряду, действовать с числами, сравнивать, ориентироваться на плоскости, понимать пространственные характеристики «вверх», «вниз» «вправо», «влево»; образовывать числительные с существительными;    активизация словаря по теме «лес», закреплять обобщающие слова 

-развивающие: развивать логическое мышление, внимание, речь; зрительно-пространственное восприятие, мелкую моторику, слуховое восприятие и память.

-воспитывающие: воспитывать умение понимать учебную задачу и выполнять ее самостоятельно, усидчивость, самостоятельность.

Предварительная работа: знакомство с пространственными предлогами, предлогами местоположения и словами, указывающими местоположение; активизация в речи словаря вверху, внизу, влево, вправо; употребление предлогов с существительными в числе и падеже.

Материалы и оборудование: игры «Математические корзинки 10» и «Счетовозик», пособие «Коврограф «Ларчик», «Разноцветные веревочки», «Забавные цифры»

Ход игровой ситуации:

1.Организационный момент: 

 (Звон колокольчика, дети собираются в круг)

Воспитатель: «Здравствуйте, здравствуйте, здравствуйте! Вот и собрался наш круг! Здравствуйте, здравствуйте, здравствуйте! Руку другу дал друг!»

-Ребята, сегодня необычный день. Нас пригласили в лес за грибами  Ребята-цифрята, но они начали спорить, кто из них поедет  в лес на поезде. Давайте мы им поможем. 

2.Основная часть: (К игровому полю крепятся карточки с изображением всех персонажей «Коврографа»)

Игра «Счетовозик»

-первый пассажир Великий Маг поедет в вагоне,  номер которого больше шести, но меньше восьми. (дети находят карточку с цифрой 7)

-следующий пассажир сядет в вагон, который больше 9. (10)

-Ребята, какие герои поедут собирать грибы? (дети называют сказочных героев Крокодил-канатоходец, Лиса-фокусница)

-Крокодил и Лиса взяли свои корзинки и сели в поезд-счетовозик и поехали в самые грибные места в Фиолетовом лесу.

(воспитатель достает игру «Математические корзинки» и находит корзинки с цифрами 7 и 9)

-сначала он проехали три клеточки вверх, две вправо, одну вниз, две влево. (дети отсчитывают клеточки)

-и нашли по три гриба (дети складывают в корзинки по три гриба)

-затем друзья прошли по четыре клеточки вправо, одну вниз и две влево.(дети отсчитывают)

- нашли по четыре гриба. (дети складывают по 4 гриба в корзинки)

-у кого из героев грибов больше, а у кого меньше? (дети сравнивают количество, их поровну)

-зверята опять прошли пять клеточек вверх и две влево и попали в болото. Как же им выбраться из болота? (дети предлагают варианты решения проблемной ситуации, рассказывают, как артисты выбрались из болота)

-очень скоро Лиса нашла еще 2 гриба (дети вкладывают грибы в корзинку и определяют, у кого больше грибов и почему)

-друзья решили немного отдохнуть и поиграть (проводится физминутка)

Физминутка: «Счет»

Один, два, три, четыре, пять (прыгают на месте),

Вышли дети погулять (шагают),

Один, два, три, четыре, пять (прыгают на месте),

В домик спрятались опять (присели и обхватили коленки руками).

-вот мы и помогли зверятам собрать грибы, а нам пора отправляться в детский сад.

3.Круг рефлексии: -Ребята, кто ездил с нами за грибами?

-кто собрал больше грибов?

-в какую неприятную ситуацию попали зверята? Почему?
3.  «В фиолетовом лесу наступил новый год»

Цель: -познакомить детей с историей новогоднего праздника, с традициями украшения новогодней елки;

Задачи:

-Обучающие: учить  определять количество частей в целом и составлять силуэт «елка» по словестной инструкции, группировать пластинки по одинаковой части, составлять елочное украшение из определенного количества геометрических фигур;

-учить составлять описательные рассказы, придумывать слова, начинающиеся на определенный звук.

 -Развивающие: развивать зрительное восприятие, память, логическое мышление;

 -Воспитывающие: воспитывать желание работать вместе, не перебивая друг друга; умение оценивать свои результаты.

Предварительная работа: знакомство детей с историей праздника, традициями его празднования, украшения новогодней елки. Просмотр презентации «Елка».

Материалы и оборудование: игры «Чудо-цветик», «Прозрачная цифра», «Чудо- крестики 2»,»Шнер-затейник», схема контура, «Коврограф «Ларчик», Девочка Долька, Малыш Гео, Незримка Всюсь.

 Ход игровой ситуации:

1.Организационный момент: 

 (Звон колокольчика, дети собираются в круг)

-Становитесь дружно в круг, пусть ваш смех звенит вокруг.

(Воспитатель читает стихотворение)

-Елочка пушистая ветви распустила, 

Запахом своим всех обворожила,

Елочку мы нашу будем наряжать,

Новый год с красавицей будем мы встречать!

-Ребята о чем это стихотворение? (ответы детей)

-А вы дома нарядили елочку? Расскажите, какая у вас елка? (рассказы детей)

2.Основная часть. -Сегодня, когда я шла в детский сад, мне передали письмо. В нем написано, что жители Фиолетового леса приглашают нас помочь им украсить новогоднюю елку. Отправимся к ним? Поможем елочку нарядить. (под музыку дети направляются к «Коврографу». На нем прикреплены герои Фтолетового леса: Девока -Долька, Малыш Гео)

Игра «Чудо-цветик»

 (Гео и Долька просят составить новогоднее дерево из десяти лепестков)

Воспитатель: Нижнюю ветку, друзья просили сделать самой широкой-из четырех лепестков. (дети составляют силуэт)

-Вторую ветку, над нижней-по уже. На ее конструирование ушло на один лепесток меньше. (дети конструируют)

-Третью ветку-еще уже, на два лепестка меньше нижней. (дети составляют)

-Сколько лепестков осталось для верхушки? (дети заканчивают конструирование елочки)

(На поляне появляется Незримка Всюсь, рассматривает елочки и предлагает повесить гирлянду, которую он принес)

Игра «Прозрачная цифра»

(Дети выбирают все пластинки с уголками (их 7)  и составляют гирлянду)

Физминутка «Елочка»

-Горит огнями елочка, под нею тени синие (поднимают руки вверх)

Колючие иголочки, как будто в белом инее (опускают вниз руки через стороны)

Огни на елке яркие повсюду зажигаются (наклоны вправо-влево)

Во всех домах, по всей стране ребята улыбаются (жмут друг другу руку)

Игра «Чудо-крестики 2»

Девочка-Долька предложила детям украсить елку игрушками  (дети выбирают геометрические фигуры по словестной инструкции и вывешивают на елку)

-Ваня, возьми две треугольные, желтые  игрушки и повесь на самую верхнюю ветку справа.

-Лена, возьми одну красную, круглую игрушку и повесь на самой нижней ветке слева.

-Петя, возьми три квадратные, синие игрушки и повесь посередине.

-Саша, возьми одну красную звезду и повесь на самую верхушку.

-Посмотрите, какая красивая и нарядная елка у нас получилась.

Игра «Шнур-малыш»

Малыш-Гео предлагает детям придумать свою елочную игрушку и рассказать. (дети берут шнур и крепят его на коврограф так, как придумают и рассказывают.

Воспитатель: Ребята, какой сегодня чудесный день. Мы помогли нашим друзьям нарядить елочку. Но нам пора возвращаться в группу, ведь нам тоже нужно нардить нашу елочку. 

3.Круг рефлексии.

-ребята, какое елочное украшение вам понравилось? 

-какие сложности у вас возникли? Почему?

-как вы справились с трудностями?

4.  «Как артисты Цифроцирка получили волшебный транспорт»

Цель: расширить, уточнить и активизировать словарь по теме «транспорт».

Задачи:

-обучающие: ввести понятия: транспорт, воздушный, водный, наземный. Развивать умение согласовывать числительные с существительными; образовывать множественное число существительных в именительном падеже с уменьшительно-ласкательным суффиксом.                                                                          

 -развивающие: развивать словестно-логическое мышление, внимание, речь; мелкую моторику, слуховое восприятие и память.

-воспитывающие: воспитывать умение работать самостоятельно и в паре, договариваться для достижения результата.

Предварительная работа: просмотр слайд-презентации «Транспорт», загадки, подвижные игры «Земля, воздух, вода», настольно-печатные игры «Сортировка»

Материалы и оборудование: игры «Чудо-соты», «квадрат Воскобовича»,персонажи Галчонок Каррчик, Медвежонок Мишик, Краб-крабыч, Китенок Тимоша, Пчелка Жужа.

Ход игровой ситуации:

1.Организационный момент: (Звон колокольчика, дети собираются в круг)

-колокольчик наш звенит и ребят он веселит, 

Вы послушайте, ребятки, отгадайте-ка загадку:

-Четыре колеса, резиновые шины,

Мотор и тормоза, что это? (Машины)

-Вот стальная птица, в небеса стремиться,

А ведет ее пилот, что за птица? (Самолет)

-Плывет белый гусь-брюхо деревянное,

А крыло полотнянное? (Корабль)

-Как можно назвать одним словом машину, самолет и корабль? (Транспорт)

-Ребята, наши друзья пригласили нас покататься по Фиолетовому лесу, но для начала нужно выбрать транспорт.

2.Основная часть: (Воспитатель одновременно рассказывает и прикрепляет к игровому полю коврографа фигуры персонажей и четыре картинки разных видов транспорта. Дети называют их и рассуждают, какой вид транспорта будет удобен для путешествия. Выбирают автомобиль.)

-Какая машина лучше подойдет друзьям? Легковая или грузовая? (дети отвечают)

-Машину подготовили для путешествия. Но вот Галчонок Каррчик отказался ехать на машине. Он захотел ехать по лесу на корабле. Как думаете, ребята, сможет ли он ехать по суше на корабле? Почему? (Дети рассуждают и рассказывают)

Игра «Сортировщик»

(на коврограф вывешиваются разные виды транспорта, детям необходимо расставить водный, воздушный и наземный транспорт. Каждый ребенок берет по одной картинке и рассказывает для чего предназначен транспорт)

-а сейчас, немного отдохнем (проводится физминутка)

Физминутка  «Машина»

Едем-едем на машине (крутят руль)

Нажимаем на педаль (ногу сгибам и разгибаем)

Газ включаем-выключаем (рукой вперед-назад)

Смотрим пристально мы в даль (рука у лба)

Дворники смывают капли вправо-влево чистота! (махи согнутыми локтями)

Ветер волосы взъерошил (взъерошить волосы)

Мы шоферы хоть куда! (выставляем большой палец вперед).

Игра «Кто, чем управляет?»

(воспитатель показывает карточку с изображением транспорта и задает вопрос кто управляет той или иной техникой)

Игра «Чем похожи, чем отличаются?»

(воспитатель показывает карточки с двумя разными видами транспорта, ребенок должен назвать сходства и отличия) 

-Молодцы ребята, теперь Галчонок Каррчик все знает о транспорте. И друзья могут весело путешествовать по Фиолетовому лесу.

3. Рефлексия:

-Ребята, где мы сегодня побывали?

-Какой транспорт выбрали друзья? Почему?

-Какие виды транспорта мы с вами узнали?

-Как транспорт помогает людям?

Заключение

Опыт  работы показал, что игровая технология «Сказочные лабиринты игры» В. В. Воскобовича позволяет развивать у детей познавательный интерес, наблюдательность, исследовательский подход к явлениям и объектам окружающей действительности, воображение, креативность мышления, а также формировать базисные представления (об окружающем мире, математические), речевые умения, желания и потребности узнать новое. Использование данной технологии в системе их постоянного и постепенного усложнения, позволяет добиться положительных результатов во всестороннем развитии у детей дошкольного возраста. 
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